
				

U
n

 jeu
 po

u
r g

ra
n

d
ir et ra

jeu
n

ir 

				Découvrez	tous	nos	jeux	et	vidéos	de	dém
onstration	

	sur	notre	boutique	interne	
	

w
w
w
.jouetsboisnaturel.com

	
	

Vous	pouvez	aussi	nous	rencontrer	sur	les	salons	bio	de	Prim
evère	à	

Lyon,	la	foire	éco-bio	de	Colm
ar…

	
	

Vous	pouvez	aussi	nous	contacter	pour	des	devis,		
inform

ation	sur	notre	service	client	au	
	

09	83	67	15	55	ou			
06	59	38	52	41	

	
chateau@

m
ailoo.org	

	
Arbre	de	vie	

3	rue	du	capitaine	Danjou	
11230	Chalabre	

Arbre	de	vie	est	une	nouvelle	entreprise	fam
iliale	

française	fabricant	artisanalem
ent	des	jouets	en	bois	

naturel	et	local	à	Chalabre	dans	les	Pyrénées.	
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Présentation du jeu de M
isha 

 Le jeu de M
isha est un nouveau jeu de construction créé et fabriqué 

artisanalem
ent à C

halabre par M
isha D

em
idjuk dans l’A

ude. 
C

e jeu est com
posé de 9 arceaux et d’un support qui perm

ettent une 
infinité de constructions à la portée de tous. 
        Jeu de construction, jeu d’équilibre ou coopératif, parcours avec les billes, 
œ

uvres d’art…
T

out cela est possible pour ce jeu m
ultifonctions. 

	 															
	

																																												
			.			Tout	cela	est	possible	pour	ce	jeu	si	sim

ple	et	pourtant	bien	riche	de	
possibilités.	

O
util pour les orthophonistes, psychom

otriciens, 
psychologues, m

aison de retraite et 
professionnelle de santé pour soutenir leur travail  
par le jeu et la spontanéité. 

	O
bjet d’art évolutif que tous les m

em
bres de la 

fam
ille pourront personnaliser au gré de leur élan 

créatif.  
	

U
n jeu unique qui se prête à toutes les occasions : 

-Idéal pour se détendre après une journée de travail. 
-Partager un agréable m

om
ent en fam

ille. 
-Jouer et créer tout sim

plem
ent. 

Support idéal pour canaliser la form
idable  

énergie des enfants, capter leur attention,  
rendre visible leur créativité, et accom

pagner 
 leur besoin de faire par eux-m

êm
es. 

	

C
e jeu est original dans sa conception car les 

surfaces intérieure et extérieure des arceaux 
sont rugueuses. 
C

om
biné à la souplesse du bois de hêtre, cela 

perm
et de coincer ou d’accrocher les arceaux 

entre eux com
m

e par m
agie. 
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9	arceaux	en	bois	pour	
les	constructions

Un	support	pour	
exposer	ses	oeuvres

Un	livret	explicatif	
Une	paire	de	baguette

Une	bille	en	verre	
Des	vidéos	tutorieles	

sur	internet

C
o
m

po
sitio

n
 d

u
 jeu

 

	

Vous	pouvez	découvrir	nos	autres	jeux	sur	notre	boutique	en	ligne	sur	
w
w
w
.jouetsboisnaturel.com

 
	



37	
4	 L'artisan	découpe	chaque	

arceau	à	la	scie	à	ruban
Selon	une	technique	unique,	
qui	donne	une	surface	striée.	

Cette	texture	rugueuse	
réduit	les	glissements

Un	potentiel	artistique	et	
scientifique	à	explorer.

L’o
rig

in
a

lité 
d

u
 jeu

 d
e M

ish
a

 

A
ssociation LE V

ILLA
G

E SA
IN

T JO
SEPH

 – 
02 96 24 59 83 – Plounévez-Q

uintin dans les Côtes-d’A
rm

or 
	

Au	Village,	nous	estim
ons	que,	face	aux	différentes	blessures	infligées	

par	la	vie	(blessures	m
orales,	spirituelles,	psychologiques,	affectives,	

sociales,	fam
iliales,	professionnelles…

),	la	fam
ille	est	un	lieu	d’accueil,	

de	partage	et	m
êm

e	un	vecteur	de	guérison	où	chacun	peut	retrouver	
la	paix	et	l’unité	de	son	être,	qui	est	à	la	fois	corps,	âm

e,	et	esprit.	



La	M
aison	M

agnificat	est	un	lieu	d’accueil	fam
ilial,	un	lieu	de	vie,	pour	la	

fem
m
e	accueillie	et	son	enfant	à	venir,	en	cham

bre	individuelle	m
eublée.		

La	M
aison	accueille	jusqu’à	huit	fem

m
es	du	début	de	la	grossesse	jusqu’aux	

trois	m
ois	du	bébé	environ.	L’objectif	pour	les	jeunes	fem

m
es	est	de	

réfléchir,	de	se	projeter	dans	l’avenir,	de	m
ûrir	pour	construire	une	nouvelle	

vie	stable	et	équilibrée	pour	devenir	m
ère.	Les	jeunes	fem

m
es	sont	de	toutes	

origines,	de	tous	m
ilieux,	de	toutes	confessions.	Chacune	a	sa	cham

bre	et	
l’entretient	;	les	repas	sont	pris	ensem

ble,	c’est	un	m
om

ent	im
portant	

d’échanges	et	de	détente.	Une	grande	partie	du	chem
in	se	construit	ainsi	:	

des	m
am
ans	qui	se	rassurent,	nouent	une	am

itié,	se	rendent	service	et	
apprécient	de	vivre	dans	un	respect	m

utuel.			
	Elles	bénéficient	d’un	accom

pagnem
ent	perm

anent	pour	les	aider	à	
surm

onter	les	problèm
es	du	passé,	bien	vivre	le	présent	et	préparer	l’avenir.	

Les	m
am
ans	sont	écoutées	et	conseillées	par	l’équipe	perm

anente	de	la	
M
aison	qui	les	aide	pour	le	suivi	m

édical,	les	dém
arches	adm

inistratives,	la	
réflexion	et	le	choix	d’une	form

ation.	Après	quelque	tem
ps	passé	à	la	M

aison	
(de	trois	m

ois	à	un	an,	selon	les	situations),	les	m
am
ans	repartent	avec	des	

possibilités	de	réinsertion	sociale,	professionnelle	et	affective.		
		

02 47 59 63 07              
M

AISO
N

.M
AGN

IFICAT@
GM

AIL.CO
M

 
w
w
w
.m
agnificat.asso.fr	
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L 
‘en

treprise A
rb

re d
e V

ie so
u

tien
t fin

a
n

cièrem
en

t o
u

 pa
r d

es  
D

o
n

s d
e jeu

x plu
sieu

rs œ
u

vres qu
i pa

rticipen
t à

 l’a
ccu

eil d
e la

 vie. 
	



6	 C
o
n

stru
ctio

n
s fa

ciles  à
 pa

rtir d
e 3

 a
n

s 

séchage	du	bois	et	vérification	du	
taux	d'humidité

inspection	des	planches		et	
premiere	découpe

Rabotage	et	dégauchissage
pour	des	surfaces
parfaitement	planes

Découpage	des	arceaux	
un	par	un	à	la	scie	à	ruban

ponçage	pour	une	belle	finition
Le	résultat	de	l'arbre

jusqu'au	jeu

350	
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Tout	commence	
par	un	petit	hêtre...

qui	pousse	au	
moins	80	ans...

Coupé	en	grume...
tronçonné...

scié	en	planches	à	
la	scierie...

en	plateaux

34	



D
o

u
b
le pen

d
u

le 

C
o

qu
illa

g
e 
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P
o

isso
n

 



Sco
rpio

n
 

vélo
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Ig
lo

o
 



V
a

g
u

e 

Lu
n

e 

A
rc en

 ciel 

C
h

a
n

d
elier 

C
o
rn

e 
d

’a
b
o
n

d
a

n
ce 
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10	

Le	support	fourni	avec	le	jeu	transform
e	vos	créations	en	œ

uvre	d’art.	
Transform

ez	votre	salon	en	galerie	d’exposition	et	changez	de	
décoration	selon	votre	inspiration.	
Le	jeu	de	M

isha
,	par	ses	form

es	douces	et	son	bois	m
assif,	

inspire	à	la	création,	dans	une	recherche	d’équilibre	et	de	beauté.	
		



T
EC

H
N

IQ
U

E D
U

 P
EN

D
U

LE 
Les a

rcea
u

x
 n

e g
lissen

t pa
s g

râ
ce à

 l’a
spect 

ru
g

u
eu

x
 d

u
 b

o
is., Le po

id
s cu

m
u

lé d
es 2

 
a

rcea
u

x
 ex

erce u
n

e pressio
n

 ici.  

M
ettez	

toujours	en	1 er	
un	petit	arceau	
à	la	base	de	
l’arceau	
suspendu	afin	
de	m

aintenir	
l’alignem

ent	et	
la	stabilité	du	
pendule.	

T
EC

H
N

IQ
U

E D
E LA

 V
O

U
T
E 

T
en

ez 2
 a

rcea
u

x
 a

vec u
n

e m
a

in
 su

r u
n

 a
rcea

u
 co

m
m

e 
su

r la
 ph

o
to

. P
u

is a
jo

u
ter a

vec l’a
u

tre m
a

in
 u

n
 petit 

a
rcea

u
 po

u
r sta

b
iliser l’équ

ilib
re en

 co
m

pen
sa

n
t  les 

fo
rces d

e pressio
n

. 
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C
o
n

stru
ctio

n
 en

 h
a

u
teu

r 

PYRAM
IDE	

	

PYRAM
IDE	

DÉCALÉE	

PYRAM
IDE	

RETOURNÉEs	

L’alignement	régulier	des	arceaux	
donne	une	belle	symétrie	au	résultat	
final.	N’hésitez	pas	à	prendre	le	
temps	de	rectifier	les	écarts	et	la	
symétrie	de	vos	œuvres.	
A	moins	de	vouloir	faire	de	l’art	
contemporain…	

Accentuez	progressivem
ent	les	écarts	entre	les	arceaux.	

Vous	pourrez	ainsi	renouveler	les	constructions.	



Tour	avec		
9	arceaux	

13	
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C
o
n

stru
ctio

n
 en

 h
a

u
teu

r 

TOUR	

TOUR	DE	PISE	

	Conseils	pour	coacher	la	créations			
Varier	les	angles	de	vue	en	tournant	la	sculpture	sur	elle	m

êm
e.	

Le	décalage	des	arceaux	peut	donner	un	effet	intéressant	selon		
l’orientation	de	la	source	de		lum

ière.	

1,	2		ou	plusieurs	arceaux	ensem
ble	aident	à	varier	les	

sculptures.	

Chandelier	avec	
3	branches	de	3	

arceaux	

Chandelier	avec	
5	branches	de	2	

arceaux	

Chandelier	avec	
9	branches	de	1	

arceau	

Tour	avec	3	
dem

i-cercles	de	
3	arceaux	

Tour	avec	5	
dem

i-cercles	de	
2	arceaux	
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COUPE	DE	
GLACE	



N’hésitez	pas	à	prendre	en	photos	ou	à	dessiner	vos	propres	créations	
pour	les	garder	en	m

ém
oire,	pour	partager	auprès	de	vous	ou	bien	

pour	envoyer	pour	notre	concours.	

Mes	créations		

15	
26	
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Jo
u

er a
vec la

 b
ille 

 

P
ren

ez 3
 a

rcea
u

x
 qu

i se su
iven

t 

 

En
levez l’a

rcea
u

 d
u

 m
ilieu

. 
Et vo

ilà
 

! vo
u

s a
vez u

n
  

pa
rco

u
rs po

u
r vo

tre b
ille 

 

N
e pren

ez pa
s 2

 a
rcea

u
x
  

qu
i se su

iven
t,  

ca
r l’espa

ce en
tre les 2

 est irrég
u

lier 

 

O
u

 b
ien

 u
n

 pa
ra

plu
ie 

! 
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Jo
u

er a
vec la

 b
ille 

V
o
u

s po
u

vez a
u

ssi u
tiliser 4

 a
rcea

u
x
 qu

i se su
iven

t  
po

u
r fa

ire u
n

 pa
rco

u
rs plu

s la
rg

e. 
U

tilisez la
 b

a
g

u
ette po

u
r g

u
id

er la
 b

ille. 

 

U
tiliser le jeu

 co
m

m
e u

n
 x

ylo
ph

o
n

e 

T
a

pez su
r les a

n
g

les 
d

es a
rcea

u
x
 a

fin
 

d
’o

b
ten

ir u
n

 
m

eilleu
r so

n
. 
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C
réez u

n
 circu

it to
u

t en
 lo

n
g

u
eu

r 

 

Jo
u

er a
vec la

 b
ille 

P
o
sez le circu

it su
r u

n
e pla

n
ch

e a
vec u

n
e pen

te. 
Et reg

a
rd

ez la
 b

ille d
escen

d
re to

u
te seu

le. 
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Jo
u

er a
vec la

 b
ille 

P
o
sez le pla

tea
u

 a
vec la

 spira
le su

r le petit a
rcea

u
. 

A
fin

 d
e so

u
la

g
er le po

id
s si n

écessa
ire. 
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Q
u

e fa
ire a

vec les b
a

g
u

ettes 
?  

u
n

 esca
rg

o
t pa

r ex
em

ple 
!!! 


